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A dolgozat rovid kivonata*

A tabletek és okostelefonok terjedésével az emberek tartalomfogyasztasi szokasa jelent6sen
atalakult. Mar nem otthon, az asztali szamitégép el6tt Ulve szedjiik 6ssze az informdcidkat, hanem
menet kozben a buszon, vonaton, iskoldban. A kozépiskolds didkok motivaldsa, figyelmének,
érdekl6désének fenntartasa nem konny feladat.

Dolgozatomat azzal a céllal irtam, hogy megvalésitsunk egy olyan mobil- és tablet alkalmazast, amely
a kiterjesztett valdsagon alapuld Pokemon Go 3D jatékhoz hasonld mikddésd. A fejlesztett program
segitségével veszélyes, mérgez6 vagy extrém koriilmények kozott zajlo fizikai- kémiai kisérleteket
nézhetnének végig a didkok sajat okostelefonjukon, tandrdk keretein belll, biztonsagosan.
Vizsgalddasaim részeként osztalyonként és szakmanként értékelem az oktatds infrastruktirajaval
kapcsolatos hallgatdi elégedettséget, majd egy masik kérdGives felméréssel alatdmasztom, hogy egy
ilyen mobilalkalmazasra igény van a természettudomanyos tantargyak oktatdsaban.

Amire a valds életben a fizika torvényei nemet mondanak, mi [étrehozhatjuk egy virtualis térben. Az
okostelefonokkal egy Uj és interaktiv vildgot nyithatunk meg magunk koéril. Ezzel valdsaghl — vagy
akar nem létez6 - 3D targyakat, személyeket, videdkat, kisérleteket jelenithetiink meg a fizikai
térben, valds id6ben.

A digitdlis oktatds digitdlis eszkdzoket igényel. Miért ne haszndlnank ki, ha ott lapul a didkok
zsebében?

TDK dolgozat irant érdekl6d6k vegyék fel a kapcsolatot a szerzével: birokingus@gmail.com



